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Carlos Bolarios Oses - CEO en Sinergy

Cofundadory CEO de Synergy Games, posee una sélida trayectoria en el desarrollo de videojuegos
con mas de 20 anos de experiencia. Su contribucion abarca desde titulos iconicos como Assassins
Creed hasta proyectos destacados como Castlevania y Metroid.

https://www.linkedin.com/in/anitoon/

10RE

Désirée Jiménez 10:30  Apertura de puertas
Profesional destacada en laindustria de los videojuegos con mas de 10 afios de experiencia. Especializada 10:45 Inauguracion jornadas
en plataformas moviles y juegos Free-to-Play, también ha trabajado en PCy consolas. Ha formado parte de

empresas como SEGA, Rockstar Gamesy Sybo. Como Product Manager, se encarga de llevar el proceso Minerva Alonso Santana

Consejera de Gobierno de Desarrollo Econémico, Industria,

desde laconcepcion del juego hasta su lanzamiento. Con habilidades en gestion de productos, marketingy Comercio y Artesania, Cabildo de Gran Canaria

localizacion, Désirée ha contribuido a proyectos exitosos como Subway Surfers, Red Dead Redemption2y GTA

V. Certificada como Scrum Mastery con experiencia en metodologias agiles, actualmente opera através de su Cosme Garcia Falcon
propia empresa. Vive en el Reino Unido y es reconocida como una Embajadora de Women in Games. Director Gerente Sociedad de Promocién Econdmica
https://www.linkedin.com/in/desireejimenez de Gran Canaria (SPEGC)

¢Encaja mi perfil en la industria del videojuego?
Carlos Bolafios Oses. CEO Sinergy

Como moverse porla industria AAA

Nacf:hq de '?que‘? dustria de los videoi ‘s d 505 d Sy | Désirée Jiménez. Sr. Product Manager

Pro esional de lain ustria de los Vi gowegos con mas de 20 afos de experienciaene sectqr. Ha ;Qué demanda laindustria del videojuego? Qué hacer
EUETED) para empresas como Zinkia 0 Bllzgard .Entertalnment pracpcamente-en toda§ las areas para serindispensable en la industria

de competencia para desarrollary publicar videojuegos. En la actualidad trabaja de animador para Nacho de Andrés. Animadory desarrollador

juegos y desarrolla herramientas para facilitar el trabajo de los animadores. 45 Mesaredonda.

https://twitter.com/notthatnda Moderada por Cosme Garcia Falcon

Clausurade las jornadas

Horario: 10:45 - 13:30h
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