Proyecto del alumno Gerard Barbera
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Proyecto de la alumna Maria Nazaret Salguero



Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL -

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro~ -
profesorado formado por los mejores artistas de las

principales companias del entertainment del mundo y la A
calidad de nuestros programas formativos.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas dig |ﬂ€!
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Proyecto de la alumna Gala Giréldez. Art by Nadu
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DE ARTES DIGITALES
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UNA FORMACION UNICA
EN ARTES DIGITALES

El Cabildo de Gran Canaria, a través de la Sociedad de Promocion
Economica de Gran Canaria (SPEGC) y Voxel School, el Centro
Universitario de Artes Digitales de referencia en Espana, en el
marco de la iniciativa Digital Crea Gran Canaria, ponen en marcha
una propuesta formativa pionera en animacion, videojuegos y
efectos visuales. Contando, ademas, con el apoyo de las
principales empresas del sector del entretenimiento digital para
|a creacion de estos programas.

Este ambicioso proyecto contempla mas de 20 programas
especializados en artes digitales que se iran poniendo en marcha
en los proximos tres arios. Todos estos adaptados a las
necesidades reales de la industria y cuentan con un enfoque
practico e interdisciplinar.

Una oportunidad tnica para que el talento local se forme en
Artes Digitales con estandares internacionales.




UNA OPORTUNIDAD UNICA PARA REALIZAR
LOS MASTERES DE VOXEL SCHOOL

iPLAZAS LIMITADAS!
CURS0 300/400 HORAS CURSO 740 HORAS CURSO 1480 HORAS
300 euros 400 euros 800 euros
8 | Spesc EICAN.. @ YOXEL |smeursnee

Financiado por el Cabildo de Gran Canaria a través de la Sociedad de Promocion
Econdmica de Gran Canaria (SPEGC] y del Fondo de Desarrollo de Canarias (FOCAN]




Descubre el mundo de la animacion SOFTWARE DEL CURSO
30 y alcanza el nivel profesional que Autodesk Maya
demanda la industria del cine, las Adabe Photoshop
series y los videojuegos

Adobe After Effects

Adobe Premiere Pro

Autodesk Motion Builder
Libreria de personajes ProRigs

Dominaras los softwares de animacion 30 mas actuales Synchsketch

y empleados en el entorno profesional para asegurar tu

insercion en la industria. SALIDAS PROFESIONALES

30 Animation Artist

30 Animator for Crowds
-~ AUTODESK VEX Animation Artist
USIenZEaMS NITIREENtES Motion Capture Animation Artist
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Proyecto del alumna Alvaro Marqués e romcanare .
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Proyecto del alumno Oscar Mauricio Sudrez
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Aplica animacion 30 dominando los principio
crear poses y movimientos creibles y expresivo

PRINCIPIOS DE LA ANIMACION APLICADOS

l4sicos para

NARRATIVA, STORYBOARDING Y PREVIZ 3D k

Planifica secuencias 3D aplicando narrativa cinematografica al
storyboard, la camara y la interaccion de personajes.
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MASTER EN ANIMAGION 30
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ANIMACION FACIAL
Anade emociones cn acting sutil y aplica técnicas de lip
inc ondidlogos.
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%ﬂ animador 30.

PORTFOLIO I]EM(HEEL

Cuenta con superwsﬁm docente y difusion de tus proyectos en
festivales y concursos para potenciar tu perfil profesional.

Realiza planos cada
- crea una demo reel

INDUSTRY WEEKS

Conecta con la industria a través de actividades intensivas,
disenadas especificamente para complementar el plan académico y
prepararte profesionalmente para el mercado laboral actual.
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Proyecto del alumno Adrian Ldpez
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PRACTICAS PROFESIONALESEN
" COREANIMATION
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por sus exnos como Buffalo Kids y Momias. - b
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= ?Aos alumnos Seleemonados por Gore Animation, segun los criterios y necesidades del
estudio, tendran el privilegio.de formar parte de su siguiente produccion.
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ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en animacion 30 entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades
animador 30. formacion. u otros medios. profesionales.



VUESTRO EXITO ES NUESTRO ORGULLO

De la mano de Skydance Animation, nuestros alumnos participaron
durante sus practicas en la preproduccion y produccion de la
pelicula ‘fHechizadas " de Netflix.

'MARCO ROMERO MOLERQ

. LAYOUT ARTIST

MARTA ALONSO RODRIGUEZ
CROWDS ANIMATION LEAD

-

JUNIOR ENVIRONMENT MODELER
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FORMACION ESPECIALIZADA EN

ARTES DIGITALES

DigitalCREA CENTRO UNIVERSITARIO
YOX E LL DE ARTES DIGITALES

Gran Canaria S gl 2O

Voxel School Madrid

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

Voxel School Gran Ganaria. Digital Grea

Laboratorio Digital Crea Gran Canaria- CDTIC-SPEGC
Avenida de la Feria 1, Las Palmas de Gran Canaria
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com

© Voxel School S.L. 2025. Todos los derechos reservados



